ACTIVIDAS 1:

REFLEXION SOBRE CORTOMETRAJE CUESTA ABAJO.

N
Reflexionando

éQue caracteristicas definen a Henry Forero?
éCual es el suenio de Henry?
éQué hizo para conseguirlo?

éComo el entorno influyé sobre las
decisiones de Henry Forero?




ACTIVIDAD 2

TRABAJO EN EQUIPO.

&
SENA

Hora de la accién N

En equipos de trabajo generados por los instructores desarrollar el juego de
persecucion en el laberinto entrando en el siguiente enlace:

LETS G8L_
S > ) )

Registre su nombre de equipo

Resuelva los 15 laberintos contestando las preguntas que aparecen en la parte
inferior de la pantalla, llevando el personaje con la flechas del teclado a las
respuesta correcta.

Evita ser tocado por los aliens

Tienes 10 minutos en cada intento (aunque te daremos 20 minutos para que lo
puedas intentar mas de 1 vez con tu equipo)

Una vez termine el juego tome un pantallazo del resultado y compartelo en el
espacio de evidencias

https://wordwall.net/play/15149/712/356



ACTIVIDAD 3

ANALISIS INTERNO DE EMOCIONES.

El muro del conocimiento

Ahora que ha vivenciado un una experiencia
gue requiere un comportamiento
emprendedor armemos un muro en la
plataforma www.menti.com aportando de
forma individual 3 conceptos dentro de los
elementos de la cultura emprendedora que
considera se aplicaron con la dinamica
anterior.

Para acceder a la plataforma utilice el codigo
gue le compartira por el chat el instructor.

SENA

N

" desafio

interesante

aventura

retador
innovadora

oportunidad

dinamice

emocionante

desafio




